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Simularea si modelarea. Simularea este utilizatd pentru prezentarea la faza initiald a unor
concepte, oferind posibilitatea de ghidare a activitdtii studentului In baza de situatii practice. Prin
intermediul acestei metode se pot reda, prin analogie, diverse situatii, rationamente, care pot sa
reprezinte relatii dintre obiecte, fenomene, procese etc.

Problematizarea mai poate fi denumita si predare prin situatie-problema. Conform acestei
metode,elevul este pus in fata unor dificultdti create Tn mod deliberat §i prin depégirea lor invata
ceva nou. Punctul forte al metodei 1l constituie situatia-problemd. Din aceastd cauza este
important de a formula corect situatia. La crearea situatiei - problem3 se va tine cont de
urmatoarele caracteristici:

A. Situatia trebuie s& reprezinte o dificultate pentru elev, iar pentru a gdsi solutia, acesta
va depune efort in solutionarea situatiei - problema ;

B. Situatia trebuie sd prezinte interes, astfel incdt acesta sd actioneze spre a rezolva
problema;

C. Situatia trebuie s orienteze activitatea elevului spre a rezolva problema si de al
cointeresa pe acesta in dobdndirea noilor cunocstinte;

D. Rezolvarea situatiei nu va fi posibila fard a apela la resurselor recent dobandite. Prin

intermediul situatiei create, elevul este cointeresat de a studia, analiza si a
participa la rezolvarea problemei. Aplicarea acestei metode presupune parcurgerea a patru etape:

1. Formularea problemei — este descrisd situatia problemd, explicarea, dupd necesitate a
diferitor puncte cheie, care ar permite elevului sd perceapd problema;

2. Studierea problemei — se lucreazd in mod independent, sunt reactualizate anumite
resurse;

3. Determinarea solutiei — in cadrul acestei etape sunt pregdtite resursele necesare, se
descoperd mijloacele care duc la rezolvarea problemei gi este analizat modul de aplicare a
acestora in determinarea solutiei;

4. Obtinerea rezultatului final — se analizeazd rezultatul obtinut se formuleazd anumite
concluzii,

Algoritmizarea reprezintd o metodd de predare-invatare ,bazatd pe utilizarea si
valorificarea algoritmilor in procesul de instruire. Algoritmul de instruire se prezintd sub forma
unui grup de scheme, unui set de operatii, iar prin parcurgerea lor intr-o ordine hine stabilit,
duce la rezolvarea unui set de probleme caracteristice unei categorii de situatii. n rezultatul
aplicdrii acestei metode, se va oferi posibilitatea elevului de a elabora treptat propriile scheme,
aplicabile in diferite circumstante didactic.

Studiul de caz este metoda care valorificd o situatie reald ,analizeazd ,rezolva. Asa cum
problemele rezolvate in stilul orientat pe obiecte, au un grad sporit de dificultate, sunt cazuri cand
este necesar de a prezenta efevului probleme deja rezolvate. Avantajul metodei, constd in faptul
c3 fiecare dintre elev isi va aduce aportul la analiza si rezolvarea problemei, Tn utilizarea acestei
metode se contureazd citeva etape: 1) Selectarea §i prezentarea cazului, 2) Organizarea echipelor
de lucru, 3) Prelucrarea si conceptualizarea, 4) Structurarea finald a studiului.

Metodele moderne, cum ar fi masd rotundi, turul galeriei, cap la cap, ceasul
intalnirilor,s.a. pot fi utilizate la fiecare lectie teoreticad, pentru a ajuta etevilor sd insuseasca mai
ugsor materialul, pentru a permite tuturor elevilor sa participe in cadrul orei, fiind mai interesante
i mai distractive in comparatie cu cele traditionale.

Instruirea prin proiecte reprezintd o modalitate de instruire/autoinstruire gratie céreia
elevii, dar mai ales elevii ,efectueaza o cercetare orientata spre obiective practice si finalizata intr-
un produs ce poate fi un obiect, un aparat, o instalatie, o culegere tematicd, un album, o lucrare
stiintifica etc.












