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PAVLOV ANDREI 

E/aborare metodica 

UTILIZAREA INTELIGENTEI ARTIFICIALE 

IN PREDAREA MATEMATICll LA CLASELE LICEALE 

Recenzie 

Scopul acestei lucrari metodice este de a oferi un ghid practic pentru profesorii de 

matematica, prezentand modul In care instrumentele bazate pe inteligenta artificiala pot 

fi utilizate eficient In liceu. Lucrarea demonstreaza cum IA poate fi un partener didactic, 

facilitand lntelegerea conceptelor complexe, automatizand sarcinile repetitive ~i oferind 

feedback personalizat. Accentul este pus pe aplicatii concrete, structurate pe claseie a X­

a, a XI-a ~i a XII-a, cu exemple de probleme ~i scenarii didactice care ilustreaza beneficiile 

practice ale acestei tehnologii. 

Tn aceasta lucrare, vom explora de la fundamentele teoretice ale IA In educatie pana 

la ap licatii practice, cum ar fi utilizarea calculatoarelor simbolice pentru verificarea 

rezolva rilor, a platformelor de geometrie dinamica pentru vizualizare ~i a asistentilor 

co nversa tionali pentru generarea de probleme ~i explicatii. Varn sublinia , de asemenea, 

irnporta nta formarii continue a cadrelor didactice ~i necesitatea dezvoltarii gandiri i criti ce 

a elevilor, pentru a utiliza IA ca un instrument de lnvatare, nu ca o sursa de raspunsuri gata 

facute. 

Lucrarea este structurata In t rei capitole, fiecare dedicat unui aspect specif ic al 

integrarii IA In procesul didactic. Primele doua capitole ofera cadrul teoretic ~i o prezentare 

a instrumentelor disponibile, In timp ce capitol 3 se concentreaza pe aplicatiile practice 

deta liate, specifi ce programelor ~co lare din clasele a X-a, a XI-a ~i a XII-a. 

Spoiala Diana, prof. de matematica, gradul didactic I 


